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Programmcode / Algorithmus Ein in einer (einigermaßen) verständlichen
Programmiersprache geschriebene Algorithmus / Programm.

Assembler / Maschienen Befehle Das Programm runter gebrochen auf die vom
Computer verstandenen Grund Operationen.

Bitweise Operationen Aufbau der Rechen Operationen (+, −, ×, . . . ) und anderen
Befehlen die in Assembler verwendet werden aus den Logik Gattern
(and, or, xor, …).

Physikalisch Physikalischer aufbau der Logik Gatter aus Transistoren



Ein einfaches C++ Programm

1 int main() {
2 int a = 7;
3 int b = 6;
4 a = a + b;
5 return 0;
6 }
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Eine Variation des Programms
Eine Aufgabe zum selbst Bearbeiten

1 int main() {
2 int a = 7;
3 int b = 6;
4 int c = a + b;
5 return c;
6 }
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Binäre Addition



Binäre Zahlendarstellung

int a = 01112 = (0× 23 + 1× 22 + 1× 21 + 1× 20)10 = 710
int b = 01102 = (0× 23 + 1× 22 + 1× 21 + 0× 20)10 = 610
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Logik Gatter
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Half Adder

a
b S Das Ergebnis von a + b für ein Bit

C Ein Überlaufbit falls a + b > 1
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